Programare orientata obiect

Cursul 6



Sumar

e Supraincarcarea operatorilor (2)

 Alti operatori:
e conversie (cast),
* functie ()
* indexare ([])
 virgula (,)
e gestiunea memoriei (new, delete)

 Conversii intre obiecte

* Mostenire/derivare (1)
* Elemente de baza



Alti operatori: conversie (cast)

* Prototip:
e operator tip();
 Utilizat pentru conversii intre obiecte si alte tipuri de date

* Tipul returnat = tipul conversiei
* Nu are tip explicit



Alti operatori: conversie (cast)

class Complex //...

{ Complex c;

public: float f;
operator float(); f=c;

5;

//...

Complex::operator float()

{
return re;

}



Conversii (obiecte)

e Obiect -> alt tip de data (fundamendal, definit de utilizator)
e Operatorul de cast supraincarcat

 Alt tip de data (fundamendal, definit de utilizator ) -> obiect
e Constructorul cu un parametru



Alti operatori: functie ()

* Prototip:
* tip operator()(arg);
* Functie membra
* Poate avea oriciti parametri
* Posibilitatea utilizarii obiectelor ca functii
* Clase specializate: functor

* Permit utilizarea membrilor clasei (stari)



Alti operatori: functie ()

class MaiMare

{
int limita;
public:
MaiMare(int limita) : limita (lim) {}
bool operator()(int numar) { return numar > limita; }
void stabilesteLimita(int lim) {limita = lim; }
5

MaiMare esteMaiMare(100);
if (esteMaiMare(60)){ ... }



Alti operatori: indexare ([])

* Prototip:

* Tip& operator[](tip);

» const Tip& operator|[](tip) const;
* Functie membra

* Accesul la membrii unei colectii etc.
» Citire/scriere



Alti operatori: indexare ([]) (1)

class Vector int & Vector::operator[](int i)
{ {
int *data; if ((data != NULL) &&
intn; (i>=0)&&(i<n))
public:

return datali];

int & operator(](int); else

/.. throw [00B:
5 )



Alti operatori: indexare ([]) (2)

Vector v;

//

try

{
cout<<"Elementul "<<i<<" este"<<v[i]<<endI;
//...

}

catch(TipExc ex)

{
if (ex == 100B)

cout<<"Exceptie! Indexul este in afara limitelor!"<<endl;



Alti operatori: virgula ()

* Prototip:

* tip operator,(arg);
 Comportamentul implicit:

* returneaza ultimul parametru

* Posibilitate de utilizare personalizata:

Vector v;
v +=10, 2, 3,4, 7;



Alti operatori: new

* Prototip:
 void *operator new (size_t);
 void *operator new [](size_t);

* Functie statica (implicit) sau independenta (globala)



Alti operatori: delete

* Prototip:
 void operator delete (void *);
 void operator delete [](void *);

* Functie statica (implicit) sau independenta (globala)



Operatorul de selectie (->)

* Prototip:
* Tip * operator->();

* Implementata prin functie membra
* Returneaza adresa unui obiect de tipul clasei in care este implementat

e Utilizare
e Accesul la membrii unei colectii (iterator)



Mostenire/derivare



Mostenire/derivare
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Mostenire/derivare
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Mostenire/derivare
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Mostenire/derivare

* O clasa (subclasa, derivata, copil) mosteneste toate atributele si
metodele unei alte clase (superclasa, de baza, parinte) sau mai multor
clase

* O clasa este derivata din alta clasa/alte clase
* Modalitate de reutilizarea a codului
* Relatie ierarhica intre clase
* Extinderea claselor -> specializare



Mostenire/derivare

e Abstractizare pentru

e Partajarea similaritatilor intre e
clase
» Pastrarea diferentelor dintre clase Clasa

derivata

Memobri
specifici




Relatii Intre clase

Mostenire/derivare Compunere
ESTE-UN/O (IS-A) ARE-UN/O (HAS-A)

* Automobilul este un autovehicul <+ Automobilul are un motor
* Lista criptata este o lista  Documentul are paragrafe

* Contul curent este un cont
bancar



